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GRUPO MARISTA

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO PARANA

Conselho Universitario
RESOLUC A O N° 185/2023 — CONSUN

APROVA A ALTERACAO DA RESOLUCAO N°
31/2020 - CONSUN QUE TRATA DA MATRIZ
CURRICULAR DO CURSO SUPERIOR DE
TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS DA
ESCOLA POLITECNICA - CAMPUS CURITIBA,
MODALIDADE PRESENCIAL, A VIGORAR A
PARTIR DE 2022.

O Presidente do Conselho Universitario no
uso de suas atribuigdes estatutarias e tendo em vista o Parecer n° 19/2023 - CAMGRAD
aprovado pela Camara de Graduacgdo na sessédo de 16 de fevereiro de 2023,

RESOLVE:

Art. 1° Aprovar a alteragdo da Resolugédo n° 31/2020 — CONSUN que trata da
matriz curricular do Curso Superior de Tecnologia em Jogos Digitais da Escola Politécnica —
Campus Curitiba, modalidade presencial, a vigorar a partir de 2022.

Art. 2° Determinar a estrutura curricular do curso como segue:

CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS
ESCOLA POLITECNICA — CAMPUS CURITIBA
INGRESSANTES A PARTIR DO 2° SEMESTRE DE 2020

1° PERIODO
ORDEM| DISCIPLINAS REQUISITO[AT|ATT |AP[CRED| HA | HR [ EA% | S MT|MTT |mP
1 Raciocinio Algoritmico 0] 0 ]4 4 80]60] O 0]J]O] O |60
2 Eé(ggglenma Criativa: Prototipagao de ol o ls 6 120l 90| o olo o |30
3 Processos de Desenvolvimento de Jogos 0] 0 |4 4 80]60] O 01]0 0 |60
4 JSonorizacdo de Jogos 0] 0|2 2 40130 O 0]J]O] O |60
5 IArte 2D para Jogos 0] O |2 2 40130] O 0|0 0 |60
6 Filosofia 41 0 |O 4 80]160] O 0 |60] O 0
TOTAL 41 0 J18] 22 [440]330] O 0
2° PERIODO
ORDEM| DISCIPLINAS REQUISITO|AT[ATT |AP|CRED| HA [ HR |EA | SE IMT[MTT [MP
7 Programacao Orientada a Objetos 0] 0 |4 4 80]160] O 0]0] O |60
8 Game Design 0] O |4 4 80]160] O 0|0 0 |60
Experiéncia Criativa: Desenvolvimento de
9 Jogos com Texto 0] 0|4 4 80|60| O 0]0] 0 |30
Recursos Matematicos Aplicados em
10 Jogos: Vetores e Matrizes 1PR 0] 0|4 4 801601 0 0 10] 0 |60
11 [Producdo de Som para Jogos 4PR 0] 0 ]2 2 401301 O 0]O 0 |60
12 JArte 3D para Jogos 0] O |2 2 40130 O 0]0 0 |60
TOTAL 0] 0 |20] 20 [400]300| O 0
3° PERIODO
ORDEM| DISCIPLINAS REQUISITO|AT[ATT |AP[CRED| HA [ HR |EHR | SE IMT|MTT [MP
Mecénicas e Level Design 8PR 0ol 0|4 4 80|60 O 0]J0O0] O |60
Experiéncia Criativa: Desenvolvimento de
Jogos 2D 0] O |6 6 120190 | O (O ¢ 0 |30
Etica 2] 0 Jo 2 40130] 0O 0 |60] 0 JO
Jogos & Aprendizagem 21 0 ]O 2 401301 O 0 |60] O | O
Eletiva (Trilha) 0l 0|4 4 80]60] O 0J]0] O |60
41 0 J14] 18 |360]270] O 0
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GRUPO MARISTA

PONTIFICIA UNIVERSIDADE CATOLICA DO PARANA

Conselho Universitario
4° PERIODO
oRDEM| DISCIPLINAS reQuisiTolaT[aTT[apfcrED[ HA [HR | R [ S IMTMTT WP
Experiéncia Criativa: Desenvolvimento de
18 Jogos 3D 0] 0 |4 80]160] O 0 30
19 |Leitura e Escrita Académica 41 0 |0 4 80]60]60) 0 |60] O |O
20 |Eletiva (Trilha) 0] 0 |4 4 80]60] O 0 ]0] 0 |60
[TOTAL 41 0 |8 12 124011801 60 | O
5° PERIODO
ORDEMI DISCIPLINAS REQUISITOJAT|ATTJAP|CRED| HA | HR EF,LRD Ié:X|_'|I' MT|MTT |[MP
Experiéncia Criativa: Desenvolvimento de
21 Jogos Sérios 0] O 120190 | O 0 30
22 |Teologia e Sociedade 21 0 |JO 2 40130 O 0]J]O] O |60
23 |Eletiva (Trilha) 0] 0 |4 4 80]60] O 0 ]O0] O |60
[TOTAL 2] 0 Ji0o] 12 |240]180] O 0
6° PERIODO
orRDEM| DISCIPLINAS requisiTolaT[aTT[apcrED| HA [HR | R [SEIMTMTT |MP
24 |Experiéncia Criativa: Concluindo Jogos 0] 0 |4 4 80]60] O 0]J]O] O |60
25 |Métodos de Pesquisa em Jogos RP25% |2] 0 |O 2 40130 O 0]J]O] O |60
26 |Eletiva (Trilha) 0] 0 |4 4 80]60] O 0 ]O0] O |60
TOTAL 2] o |8] 10 ]200J150] O 0
7° PERIODO
oRDEM| DISCIPLINAS reQuisiTolaT[aTT[apcrED[ HA [HR | R [SEIMTMTT |MP
27 [Marketing e Publica¢éo de Jogos RP25% 0 4 80]60| O 0 0 |60
Experiéncia Criativa: Oficina de RP25%,
28 Publicacdo de Jogos 3PR, 7PR 0 4 80160 O 0 0 |60
Clinica de Tecnologia da Informacéo e
29 Comunicacio 2 2 40 | 30 0] 0 |60
[TOTAL 10] 10 ]200]150
DISCIPLINAS (*) AT|ATT|AP|cRED| HA |HR | HR [ CH [T | MTT [MP
EAD|EXT
Eletivas - - | -] 28 |560]420] - - - - -
Atividades Complementares (**) -1 -] - - 50 ] 50 - - - - -
Projeto Comunitario - | - 2 2 140 ] 30 - - - -
Total Disciplinas Ofertadas na Modalidade EAD (***) -1 -1 - - - - | 60 - - - -
Total de Carga Horaria Extensionista -1 -1 - - - - - 0 - - -
ITOTAL GERAL J16] 0 [90] 134 [2730J2060] 60 | 0 |

LEGENDAS

Ordem: Ordem das disciplinas na matriz
AT: Aulas Tedbricas

ATT: Aula Tutoria

AP: Aulas Préticas

Cred: Créditos

HA: Total de Horas/Aula

HR: Tota

| de Horas Relogio

MT: Modulac&o Teorica

MTT: Mo
MP: Mod

dulagdo Tutoria
ulacéo Pratica

Requisito: PR = Pré-requisito, CR = Co-requisito, CD = Co-requisito Direcional, RP = Requisito Posicao (ct =

Créditos, % = percentual de HR, h = total de horas reldgio), RE = Requisito Especial.

* Componentes Curriculares a serem cumpridos ao longo do curso.
** Atividades Complementares devem ser cumpridas conforme regulamento préprio do curso.
*** Disciplinas ofertadas na modalidade EAD

Dentre as disciplinas optativas, é ofertada a disciplina de LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais).
Projeto comunitario e disciplinas Institucionais devem ser cumpridas conforme regulamento institucional.
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As alterages realizadas durante o percurso formativo da matriz curricular deverdo ser atualizadas permanente e
detalhadamente no projeto pedagdgico do curso (PPC).

A matriz curricular do curso podera conter disciplinas e componentes curriculares com possibilidade de parte ou
totalidade da sua carga horaria na modalidade de educacgéo a distancia, observando o limite de 40% da carga
horéria total do curso, conforme previsto na Portaria n® 2117, de 6 de dezembro de 2019 do Ministério da Educagéo.

Trilha Programacéo

Periodo Disciplina Requisito
3 Tech Art
4 Rendering Pipeline Pré-requisito: Programacéo Orientada a Objetos
. ~ . Pré-requisito: Raciocinio Algoritmico;
5 Movimentos, Explosdes e Particulas em Jogos Pré-reguisito: ProgramagéogOrientada a Objetos
6 Inteligéncia Atrtificial e llusdo de Inteligéncia em | Pré-requisito: Recursos Matematicos Aplicados em
Jogos Jogos: Vetores e Matrizes

Trilha de Arte

Periodo Disciplina Requisito

Pré-requisito: Arte 2D para Jogos

3 Criagdo de Mundos e Personagens Pré-requisito: Arte 3D para Jogos
4 Arte Avancada para Jogos 2D Pré-requisito: Arte 2D para Jogos
5 Arte Avancada para Jogos 3D Pré-requisito: Arte 3D para Jogos
6 Narrativas Embutidas e Emergentes em Jogos

Pontificia Universidade Catélica do Parana, Sala de Sessdes das Camaras do Conselho
Universitario, em Curitiba, aos dezesseis dias do més de fevereiro de dois mil e vinte e trés.
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