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RESOLUGCAO N.° 234/2015 - CONSUN

APROVA A ALTERAGAO DA MATRIZ
CURRICULAR DO CURSO SUPERIOR DE
TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS DA
ESCOLA POLITECNICA. (*)

O Presidente do Conselho Universitario, no
uso de suas atribuigées estatutarias e tendo em vista:
- Resolugao n.” 09/2013 - CONSUN, aprovado pela Camara de Graduagdo e Educagéo
Continuada na sessédo de 04 de margo de 2013,
- Parecer n.° 27/2015 - CAMGRAD, aprovado pela Camara de Graduagido e Educacéo
Continuada na sesséo de 05 de outubro de 2015,
- Resolugéo n.° 144/2015 - CONSUN, aprovado pela Camara de Graduagéio e Educagéo
Continuada na sesséo de 23 de novembro de 2015,

RESOLVE:
Art. 1.° - Aprovar a alteragdo da matriz curricular

do Curso de Jogos Digitais - Escola Politécnica.

Art. 2.° - Determinar a estrutura curricular do curso
como segue:

CURSO DE JOGOS DIGITAIS - NOTURNO
ESCOLA POLITECNICA
INGRESSANTES 2012

1.° PERIODO

Disciplinas AT AP |CRED| HA MT MP
Fundamentos de Programacao | 2 2 3 72 60 30
Matematica | 4 0 4 72 60 0
Game Design | - B 2 0 2 36 60 0
Iniciagéo a Computagao - 0 | 2 | 1 ]3] 0 |30
Oficina de Desenvolvimento de Jogos | 0 4 2 72 0 30
Arguitetura e Organizagao de Computadores B 2 0 2 36 60 0
Processos do Conhecer 2 0 2 36 60 0

TOTAL 12 8 16 | 360

2.° PERIODO

Disciplinas AT | AP |ICRED| HA | MT | MP
Fundamentos de Programacéo Il 2 2 3 72 60 30
Matematica I| - B 4 0 4 72 | 60 0
Fisica para Jogos 2 2 3 72 60 30
Oficina de Desenvolvimento de Jogos |l 0 4 2 72 0 30
Game Design I 2 0 2 36 60 0
Filosofia B S 2 0 2 36 60 0
I TOTAL 12 8 16 | 360
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3.° PERIODO
- ~ Disciplinas AT | AP [CRED| HA
Oficina de Desenvolvimento de Jogos Il| 0 4 2 80
Etica 2 0 2 40
Game Design Ill ] 2 | o[ 2 | 40
Sistemas Ope;acionais - 2 0 2 40
Projeto de Jogos 4 0 4 80
'Computagéo_Graﬁca I ] 2 2 3 | 80
llustragéo Digital 0 2 1 | 40
Atividades Praticas | 0 0 0 60
- TOTAL 12 8 16 460
4.° PERIODO
' Disciplinas AT | AP [CRED| HA
Oficina de Desenvolvimento de Jogos IV - 0 4 2 80
Redes de Computadores 2 0 2 40
Modelagem 3D 0 2 1 40
Computagéo Grafica || 2 2 3 80
Progrémagéo de Jogos para Dispositivos Moveis 2 2 3 80
Bancos de Dados 0 2 1 40
Cultura Religiosa 2 0 2 40
Atividades Praticas Il 0 | o 0 | 60
B TOTAL 8 12 14 | 460 |
5.° PERIODO
Disciplinas AT | AP [CRED| HA
Oficina de Desenvolvimento de Jogos V 0 4 2 80
Técnicas de Animagao 0 | 2 40
Programacgao de Jdgos para Consoles 2 | 2 3 80
Programagao de Jogos Multiplayer B 0 2 1 40
Inteligéncia Artificial para Jogos 2 2 3 80
Projeto Integrador | 0 0 0 120
IDisciplina Optativa | B 0 0 0 40
' TOTAL 4 | 12 | 10 | 480
6.° PERIODO
Disciplinas AT | AP |CRED| HA
Oficina de Desenvolvimento de Jogos VI 0 2 1 40
Gestéo de Projetos de Tecnologia da Informagéo ) 2 0 2 40
Programagao de :Iogos para Web 0 2 1 40
Desenvolvimento de Engines para Jogos 2 0 2 40 0
E\Ehinistragéo e Empreendedorismo - 2 0 2 40 0
Técnicas Audiovisuais 0 2 1 40 30
Interagao Humano Computador 2 0 2 40 0
Projeto Comunitério B 0 | 0 | 0 |36 0
Projeto Integrador Il o 0 0 120 0 0
Disciplina Optativa Il 0 0 0 40 0
‘ TOTAL 8 6 11 476
[ B TOTAL GERAL | 56 | 54 | 83 [2.596
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CURSO DE JOGOS DIGITAIS - NOTURNO
ESCOLA POLITECNICA
INGRESSANTES 2013

1.° PERIODO
Ordem | Tipo Disciplinas 7Reqaisito AT | AP [CRED] HA | HR [ MT | MP |
1 OA |Fundamentos de 2 | 2 | 4 |8 | 60| 60 | 30
Programacao | .
2 OA |Introdugéo ao Calculo 4 0 4 80 60 60 0
3 | OA |Introdugdo ao 2 | 2 | 4 |8 | 60 | 60 | 30
Desenvolvimento de Jogos
4 OAd |Introdugéo a Com'putagéo . 0 2 2 40 30 0 30
5 O |Oficina de Desenvolvimentio 1CD 0 2 2 40 30 0 30
de Jogos |
6 | OA |Leiturae Produgdode 4 0 4 | 80 | 60 | 60 | 0 |
Textos Académicos -
TOTAL 12 | 8 | 20 | 400 | 300
2.° PERIODO
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP [CRED] HA [ HR [ MT | mP
7 | OA |[Fundamentos de 1PR 2 | 2 | 4 | 8 |60 | 60 | 30
_ Programagéo
8 OA |Matematica para Jogos | 2PR 0 2 2 40 30 0 30
9 OA |Sonorizagéo para Jogos 0 2 2 40 30 0 30
10 O |Oficina de Desenvolvimento 7CD 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos I
11 OAd |Game Design 3PR, 6RE 2 2 4 80 60 60 30
12 OA |Filosofia 4 0 4 80 60 60 0
TOTAL ] 8 | 12 | 20 | 400 | 300
3.° PERIODO
Ordem | Tipo ' Disciplinas Requisito AT | AP |ICRED| HA | HR | MT | MP
13 | O |Oficina de Desenvolvimento 7PR, 11PR 0 | 4 4 | 80 | 60 | 0 | 30
de Jogos Il
14 OA |Matematica para Jogos I 8PR 0 2 2 40 30 0 30
15 OA |Estruturas de Dados para 7PR 2 2 4 80 60 60 30
Jogos
16 | OA [llustragdo Digital : 0 2 2 |40 [ 30| o | 30
17 OAd ngramagéo de Jogos 3D 7PR,8PR,15CD 2 2 4 80 60 60 30
18 OA |Modificagéo e Prototipagem 1PR 0 2 2 40 30 0 30
19 OA |Etica 2 0 2 40 | 30 | 60 0
20 E |Eletiva 0 0 2 40 30 0 0
TOTAL - 6 14 22 | 440 | 330
4.° PERIODO i
Ordem | Tipo|  Disciplinas Requisito AT | AP [CRED| HA | HR | MT | MP
21 O |Oficina de Desenvolvimento 17PR, 24CD 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos IV )
22 OA |Simulagéo Fisica para Jogos 7PR, 14PR 2 2 4 80 60 60 30
23 OA |Programacao para 15PR, 17PR 2 2 4 80 60 60 30
Processadores Graficos
24 OA |Desenvolvimento de Jogos 7PR 0 4 4 80 60 0 30
com Engines i
25 OAd Modelagem 3D 0 2 2 40 | 30 0 30
26 | E |Eletiva 0 | 0 | 4 [ 80 |60 | 0 | O
27 OA |Cultura Religiosa 2 0 2 40 | 30 | 60, | 0
B TOTAL 6 | 14 | 24 | 480 | 360 )
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5.° PERIODO
'Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP |ICRED| HA | HR | MT | MP
28 O |Oficina de Desenvolvimento 22PR, 24PR, 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos V 30CD
29 OA |Especificagao Tecnica de 11PR g 2 4 80 60 60 30
Jogos §
30 | OA linteligéncia Artificial para 15PR 2 2 4 | 80 | 60 | 60 | 30
Jogos
31 OA |Programacgéo de Jogos para 7PR 0 4 4 80 60 0 30
Dispositivos Portateis i
32 OAd [Bancos de Dados para Jogos 1PR 0 2 2 | 40 30 0 30
33 O [Tépicos Especiais | RP50% 0 2 2 40 30 0 30
34 | O |Projeto Comunitario RP720h 0 | 2 | 2 [ 40 |3 | 0|60
TOTAL 4 18 22 | 440 | 330
6.° PERIODO
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP [CRED| HA | HR | MT | MP |
35 O |Oficina de Desenvolvimento 21PR 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos VI
36 OA |Gestao de Projetos de Jogos 29PR 2 0 2 40 30 60 0
37 OA |Desenvolvimento de 23PR 2 2 4 80 60 60 30
y Engines para Jogos
38 O |Topicos Especiais Il RP50% | O 2 2 40 30 0 30
39 OAd [Empreendedorismo e RP50% 2 0 2 40 30 60 0
Inovagdo em Computacgéo
40 OA |Programagéo de Jogos Web | 4PR, 15PR, 32PR | 0 2 2 40 30 0 30
41 OA [Técnicas de P:r_timagéo 0 2 2 40 30 0 30
42 | OAd |Metodologia Cientifica } 2 0 2 | 40 | 30 | 60 | 0
43 E |Eletiva 0 0 4 80 60 0 0
44 O |Atividades Complementares 0 0 0 36 36 0 0
| 45 | OAd |Leitura e Escrita de Textos 4 | 0o | 4 |80 |60 |60 0
Técnico-Cientificos -
| TOTAL 12 | 12 | 28 | 596 | 456
[ TOTAL GERAL [ 48 | 78 | 136 [2.756[2.076]

Rua Imaculada Conceicao, 11565 Prado Velho CEP 80215901 Curitiba Parana Brasil
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CURSO DE JOGOS DIGITAIS - NOTURNO
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ESCOLA POLITECNICA
INGRESSANTES 2014
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP ICRED| HA | HR | MIT | MP
1 OA  [Fundamentos de 2 2 4 80 60 60 30
Programagéo |
2 QA |Introduco ao Calculo 4 0 4 80 60 60 0
3 QA (Introduc¢éo ao 2 2 4 80 60 60 30
Desenvolvimento de Jogos
"4 | OAd [Introdugao a Computagéo 0 | 2 2 | 40 | 30 1 0 | 30
5 O |Oficina de Desenvolvimento 1CD 0 2 2 40 30 0 30
de Jogos |
6 QA |Leitura e Produgao de 4 0 4 80 60 60 0
Textos Académicos
i TOTAL 12 | 8 | 20 | 400 | 300
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP CRED| HA | HR | MT | MP
7 OA  |[Fundamentos de 1PR 2 2 4 80 60 60 30
Programagéo Il
8 OA |Matematica para Jogos | 2PR 0 2 2 40 30 0 30
9 OA |Sonorizagéo para Jogos 0 2 2 40 30 0 30
10 O |Oficina de Desenvolvimento 7CD 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos I
711 | oAd |[Game Design 3PR, 6RE 2 2 4 | 80 | 60 | 60 | 30
12 QA |Filosofia 4 0 4 80 60 60 0
TOTAL 8 12 20 | 400 | 300
3.°PERIODO . . T T
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP |[CRED| HA | HR | MT | MP
13 O [Oficina de Desenvolvimento 7PR, 11PR 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos i
14 OA |Matematica para Jogos I 8PR 0 2 2 40 30 0 30
15 OA [Estruturas de Dados para 7PR 2 2 4 80 60 60 30
Jogos
16 OA |llustragao Digital 0 2 2 40 30 0 30
17 | OAd |Programagsio de Jogos 3D | 7PR8PR,A5CD | 2 | 2 | 4 | 80 | 60 | 60 | 30
18 OA |Modificagdo e Prototipagem 1PR 0 2 2 40 30 0 30
| 19 | OA [Etica 2 | o] 2 {4 [ 30 [ 60 | 0
20 E |Eletiva 0 0 2 40 30 0 0
TOTAL 6 14 22 | 440 | 330
4.° PERIODO G _ : I L e e R _
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP [CRED| HA | HR | MT | MP
21 O |Oficina de Desenvolvimento 17PR, 24CD 0] 4 4 80 60 0 30
de Jogos IV
22 OA |Simulagdo Fisica para Jogos 7PR, 14PR 2 2 4 80 60 60 30
i 23 | OA |Programagao para 15PR, 17PR 2 2 4 | 80 | 60 | 60 | 30
Processadores Graficos
24 OA |Desenvolvimento de Jogos 7PR 0 4 4 80 60 0 30
com Engines
| 25 | OAd [Modelagem 3D 0 2 2 | 40 | 30| 0 | 30
26 E |Eletiva 0 0] 4 80 60 0 ¢
27 0A |Cultura Religiosa 2 0 2 4{ 30 60 | 0
| TOTAL & i4 24 | 480 | 360 -
N
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5.° PERIODO

Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP |[CRED| HA | HR | MT | MP
28 O |Oficina de Desenvolvimento 22PR, 24PR, 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos V ~30CD
29 OA |Especificacéo Tecnica de 11PR 2 2 4 80 60 60 30
Jogos
30 OA |Inteligéncia Artificial para 15PR 2 2 4 80 60 60 30
Jogos
31 OA |Programacao de Jogos para 7PR 0 4 4 80 60 0 30
B Dispositivos Portateis 7
32 OAd |Bancos de Dados para Jogos 1PR 0 2 2 40 30 0 30
33 O [Tépicos Especiais | RP50% 0 2 2 40 30 0 30 |
34 | O |Projeto Comunitario RP720h 0 2 2 40 30 0 60
TOTAL 4 18 22 | 440 | 330
6.° PERIODO
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP |[CRED| HA | HR | MT | MP
35 O |Oficina de Desenvolvimento 21PR 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos VI B
| 36 OA |Gestao de Projetos de Jogos 29PR 2 0 2 40 30 60 0
37 OA [Desenvolvimento de 23PR 2 2 4 80 60 60 30
Engines para Jogos
38 O [Tépicos Especiais Il RP50% 0 2 2 40 30 0 30
39 OAd [Empreendedorismo e RP50% 2 0 2 40 30 60 0
Inovagao em Computacdo
40 OA |Programagéo de Jogos Web | 4PR, 15PR, 32PR | 0 2 2 40 30 0 30
41 OA [Tecnicas de Animagao 0 2 2 40 | 30 0 30
42 OAd |Metodologia Cientifica 2 0 2 40 30 60 0
43 E |Eletiva 0 0 4 80 60 0 0
| 44 O |Atividades Complementares 0 0 0 36 36 0 0
45 OAd |Leitura e Escrita de Textos 4 0 4 80 60 60 0
~_|Técnico-Cientificos
_ TOTAL 12 12 28 | 596 | 456
[ TOTAL GERAL 48 | 78 | 136 |2.756]2.076 |

Rua Imaculada Conceicao, 1155 Prado Velho CEP 80215 901
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CURSO DE JOGOS DIGITAIS

ESCOLA POLITECNICA
INGRESSANTES 2015
1°PERIODO . T e
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP ICRED HA | HR | MT | MP
1 OA Fundamentos de 2 2 4 80 60 60 30
Programagéo |
2 OA Introdug8o ao Célculo 4 0 4 80 60 60 0
3 OA iinfrodugdo ao 2 2 4 80 60 60 30
Desenvolvimento de Jogos
4 QAd |Introdugao a Computagao 0 2 2 40 30 0 30
5 O [Oficina de Desenvolvimento - 1CD 0 2 2 40 30 0 30
de Jogos |
B OA |Leitura e Produgéo de 4 0 4 80 60 60 0
Textos Académicos |
TOTAL : 12 8 20 | 400 | 300
2.° PERIODO - R e T
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP [CRED| HA | HR | MT | MP
7 0OA [Fundamentos de 1PR 2 2 4 80 60 80 30
Programagéo ||
8 OA [Matematica para Jogos | 2PR 0 2 2 40 | 30 0 30 |
9 OA Sdnoriiagéo para Jogos 0 2 2 40 30 0 30 1
10 O |Oficina de Dssenvolvimento 7CD 0 4 4 80 60 0 30 ‘
de Jogos I :
11 OAd |Game Design 3PR, 6RE 2 2 4 80 60 60 30
12 OA |Filosofia 4 0 4 80 60 60 0
TOTAL 8 12 20 | 400 | 300
3°PERIODO 70 o T
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP CRED| HA | HR | MT | MP
13 O |Oficina de Desenvolvimento 7PR, 11PR 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos Ili
14 OA |Matematica para Jogos || 8PR 0 2 2 40 30 0 30
15 OA |Estruturas de Dados para PR 2 2 4 80 60 60 30
Jogos
16 OA [llustragdo Digital i 0 2 2 40 30 0 30
17 OAd |Programagac de Jogos 3D 7PR,8PR,15CD 2 2 4 80 60 60 30
18 OA |Modificag&o e Prototipagem 1PR 0 2 2 40 30 0 30 |
19 OA [Efica 2 0 2 40 30 60 0
20 E |Eletiva 0 0 2 40 30 0 0
TOTAL 6 14 22 | 440 | 330
4.° PERIODO L S
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP |[CRED| HA | HR | MT | MP
21 O |Dficina de Desenvolvimento 17PR, 24CD 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos IV
22 OA (Simulagao Fisica para Jogos 7PR, 14PR 2 2 4 80 60 60 30
23 OA [Programagéo para 15PR, 17PR 2 2 4 80 60 60 30
Processadores Graficos
24 QA |Desenvolvimento de Jogos 7PR 0] 4 4 80 60 0 30
com Engines
25 0OAd Modelagem 3D 0 2 2 40 30 0 30
26 E |Eletiva 0] 0 4 80 80 0 0
27 OA |Cultura Religiosa 2 0 2 40 30 60 | O
TOTAL 6 | 14 | 24 | 480 | 360
/
7
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5.° PERIODO
Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT | AP [CRED] HA | HR [ MT | mMP
28 O |Oficina de Desenvolvimento 22PR, 24PR, 0 4 4 80 60 0 30
de Jogos V 30CD

29 OA |Especificacédo Técnica de 11PR 2 2 4 80 60 60 30
Jogos

30 | OA |Inteligéncia Artificial para 15PR 2 2 4 | 80 | 60 | 60 | 30
Jogos -

31 OA |Programacéo de Jogos para 7PR 0 4 4 80 60 0 30
Dispositivos Portateis )

32 OAd |Bancos de Dados para Jogos 1PR 0 2 2 40 30 0 30
33 "0 [Topicos Especiais | RP50% 0 2 2 40 30 0 30
34 O |Projeto Comunitario RP720h 0 2 2 40 30 0 60

TOTAL 4 18 22 440 | 330

6.° PERIODO )

Ordem | Tipo Disciplinas Requisito AT AP |CRED| HA | HR MT MP
35 O |Oficina de Desenvolvimento 21PR 0 4 4 80 60 0 30

| de Jogos VI B
36 OA |Gestao de Projetos de Jogos 29PR 2 0 2 40 30 60 0
37 | OA |Desenvolvimento de 23PR 2 | 2 | 4 |8 |60 60 | 30

Engines para Jogos
38 O |Topicos Especiais Il ~ RP50% 0 2 2 40 30 0 30
39 OAd |Empreendedorismo e RP50% 2 0 2 40 30 60 0
Inovagao em Computagéo
40 OA |Programagdao de Jogos Web |4PR, 15PR, 32PR| 0 2 2 40 30 0 30
41 | OA [Técnicas de Animagéo 0 2 2 [ 40 [ 30 | o [ 30
42 OAd |Metodologia Cientifica 2 0 2 40 30 60 0]
43 | E |Eletiva ' 0 | o| 4 8 60| 0 [ 0
44 O |Atividades Complementares 0 0 0 36 36 0 0
45 OAd |Leitura e Escrita de Textos 4 0 4 80 60 60 0
Técnico-Cientificos
TOTAL 12 12 28 | 596 | 456
| - TOTAL GERAL | 48 | 78 | 136 [2.756]2.076 ]
Quadro Resumo - Distribuigdo de ﬁisciplinas N.° HA HR
Obrigatérias 42 | 2556 | 1926
Eletivas* 3 | 200 | 150
Abertas™ 32 [ 1960 | 1470
Disciplinas a Distancia** 8 | 440 | 330
Atividades Complementares 1 36 | 36
Estagio Curricular 0 0 0

Ordem: Ordem das disciplinas na matriz
AT: Aulas Tedricas AP: Aulas Praticas Cred: Créditos
HA: Total de Horas/Aula HR: Total de Horas Reloégio MT: Modulagao Teorica
MP: Modulagéo Pratica
Tipo: O = Obrigatoria, E = Eletiva, A = Aberta, d = Disciplina indicada para oferta a distancia Requisito: PR =
Pré- requisito, CR = Co-requisito, CD = Co-requisito Direcional, RP = Requisito Posigdo (ct = Creditos, % =

percentual de HR, h = total de horas rel6gio), RE =

Portuguesa
Modalidade de oferta: Curricular (compreende as disciplinas que compéem a matriz curricular), Optativa
(compreende as disciplinas abertas da matriz podem ser cursadas por alunos da PUCPR vinculados a outros
cursos e matrizes) ou Isolada (compreende as disciplinas abertas da matriz cursadas por portadores de
diploma de graduagéo ou matriculados em outras institui¢des de ensino superior)

Rua Imaculada Conceicao, 1165 Prado Velho CEP 80215 901
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* Para cursar uma disciplina eletiva, devem ser atendidos os seus requisitos.
** Dentre as disciplinas optativas, é ofertada a disciplina de LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais).
“* Disciplinas indicadas para possivel implementacdo na modalidade a disténcia.

Pontificia Universidade Catolica do Parana, Sala de Sessbes do Conselho Universitario,
em Curitiba, aos dezoito dias do més de dezembro de dois mil e quinze.

de%gmski

PRESIDENTE
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