Pontificia Universidade Catoélica do Parana
Conselho Universitario

PUCPR

GRUPO MARISTA

RESOLUGAO N°169/2018 — CONSUN

APROVA A ALTERAGAO DA RESOLUGAO N°
148/2017 — CONSUN QUE TRATA DA MATRIZ
CURRICULAR DO CURSO SUPERIOR DE
TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS DA
ESCOLA POLITECNICA — CAMPUS CURITIBA,
A VIGORAR A PARTIR DE 2018. (*)

O Presidente do Conselho Universitario, no
uso de suas atribuicdes estatutarias e tendo em vista o Parecer n®° 97/2018 - CAMGRAD,
aprovado pela Camara de Graduagdo na sessao de 10 de setembro de 2018,

RESOLVE:

Art. 1° Aprovar a alteragdo da Resolugéo n°
148/2017 — CONSUN que trata da matriz curricular do Curso Superior de Tecnologia em Jogos
Digitais da Escola Politécnica — Campus Curitiba, a vigorar a partir de 2018.

Art. 2° Determinar a estrutura curricular do curso

como segue.
CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM JOGOS DIGITAIS
ESCOLA POLITECNICA
1° PERIODO
Ordem Disciplinas Requisito AT | AP |CRED| HA | HR | MT | MP
1 Raciocinio Algoritmico 0 4 4 80 60 0 60
9 Experiéncia Criativa: Prototipacéo de 0 6 6 120 | 90 0 30
Jogos
3 Processos de Desenvolvimento de Jogos 0 4 4 80 60 0 60
4 Arte e Som para Jogos 0 4 4 80 60 0 60
5 Filosofia 4 0 4 80 60 60 0
TOTAL 4 18 22 440 | 330
2° PERIODO
Ordem Disciplinas Requisito AT | AP |CRED| HA | HR | MT | MP
6 Programac&o Orientada a Objetos 0 4 4 80 60 0 60
7 Game Design 0 4 4 80 60 0 60
8 Experiéncia Criativa: Desenvolvimento de 0 4 4 80 60 0 30
Jogos com Texto
9 Recur§os Matematlco§ Aplicados em 1PR 0 4 4 80 60 0 60
Jogos: Vetores e Matrizes
TOTAL 0 16 16 320 | 240
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3° PERIODO
Ordem Disciplinas Requisito AT | AP |CRED| HA | HR | MT | MP
10 Mecénicas e Level Design 7PR 0 4 4 80 60 0 60
Experiéncia Criativa: Desenvolvimento de
11 Jogos 2D 0 6 6 120 | S0 0 30
12 Etica 2 0 2 40 30 60 0
13 Jogos & Aprendizagem 2 0 2 40 30 60 0
14 Eletiva (Trilha) 0 4 4 80 60 0 60
TOTAL 4 14 18 360 | 270
4° PERIODO
Ordem Disciplinas Requisito AT | AP |CRED| HA | HR | MT | MP
Experiéncia Criativa: Desenvolvimento de
15 Jogos 3D 0 4 4 80 60 0 30
16 Leitura e Escrita Académica 4 0 4 80 60 60 0
17 Eletiva (Trilha) 0 4 4 80 60 0 60
TOTAL 4 8 12 240 | 180
5° PERIODO
Ordem Disciplinas Requisito AT | AP |CRED}| HA | HR | MT | MP
Experiéncia Criativa: Desenvolvimento de
18 Jogos Sérios 0 6 8 120 | 90 0 30
19 Cultura Religiosa 2 0 2 40 30 60 0
20 Eletiva (Trilha) 0 4 4 80 60 0 60
TOTAL 2 10 12 240 | 180
6° PERIODO
Ordem Disciplinas Requisito AT | AP |CRED{ HA | HR | MT | MP
21 Experiéncia Criativa: Concluindo Jogos 0 4 4 80 60 0 30
22 Métodos de Pesquisa em Jogos RP25% 2 0 2 40 30 60 0
23 Eletiva (Trilha) 0 4 4 80 60 0 60
TOTAL 2 8 10 200 { 150
7° PERIODO
Ordem Disciplinas Requisito AT | AP |CRED| HA | HR | MT | MP
24 Marketing e Publicacdo de Jogos RP25% 0 4 4 80 60 0 60
Experiéncia Criativa; Oficina de Publicagéo RP25%,
25 | ge'Jogos 3PR,7PR 0 4 4 | 806010
Clinica de Tecnologia da Informagao e
26 Comunicacio 0 2 40 30 0 60
TOTAL 0 10 10 200 | 150
Disciplinas (*) Requisito AT | AP |CRED| HA | HR | MT | MP
Projeto Comunitario RP60Ch 0 2 2 40 30 0 60
Eletivas 9 0 0 32 640 | 480 0 0
Atividades Complementares (***) 0 0 0 50 50 0 0
TOTAL 0 2 34 730 | 560

TOTAL GERAL

[ 16 | 86

[ 150 | 2730 | 2060 ]

I

Ordem: Ordem das disciplinas na matriz
AT: Aulas Teoricas

AP: Aulas Préticas

Cred: Créditos

HA: Total de Horas/Aula

HR: Total de Horas Reldgio

MT. Modulagao Tedrica

MP: Modulagao Pratica

Requisito: PR = Pré-requisito, CR = Co-requisito, CD = Co-requisito Direcional, RP = Requisito Posi¢éo (ct =
Créditos, % = percentual de HR, h = total de horas reldgio), RE = Requisito Especial.

* Componentes Curriculares a serem cumpridos ao longo do curso.

** Para cursar uma disciplina eletiva, devem ser atendidos os seus requisitos.

*** Atividades Complementares devem ser cumpridas conforme regulamento proprio do curso.

Dentre as disciplinas optativas, é ofertada a disciplina de LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais).
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Trilha Programagéao
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Periodo Disciplina Requisito

3 Computagio Grafica para jogos: Pipeline | Pré-requisito: Recursos Matematicos Aplicados em Jogos:
Programavel Vetores e Matrizes

4 Computagdo Gréfica para Jogos: Efeitos | Pré-requisito: Computacédo Grafica para jogos: Pipeline
Avancados com Shaders Programavel

5 Movimentos, Explosdes e Particulas em Pré-requisito: Raciocinio Algoritmico;
Jogos Pré-requisito; Programacao Orientada a Objetos

5 Inteligéncia Artificial e llusdo de Pré-requisito: Recursos Matematicos Aplicados em Jogos:
Inteligéncia em Jogos Vetores e Matrizes

Trilha de Arte

Periodo Disciplina Requisito
3 Criagdo de Mundos e Personagens Pré-requisito: Arte e Som para Jogos
4 Arte Avangada para Jogos 2D Pré-requisito; Criagdo de Mundos e Personagens
5 Arte Avancada para Jogos 3D Pré-requisito: Criagdo de Mundos e Personagens
6 Narrativas Embutidas e Emergentes em
Jogos

Pontificia Universidade Catolica do Parana, Sala de Sessfes do Conselho Universitario, em
Curitiba, aos dez dias do més de setembro de dois mil e dezoito.

miro Gremski
RESIDENTE
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